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Zdefiniowane w pierwsze] potowie lat osiemdziesigtych XX wieku pojecie
rzeczywisto$ci wirtualnej, wobec rozwoju technologii komputerowych i
fotogrametrycznych, nabrato w ostatnich latach zupetnie nowego znaczenia.
Tworzenie mniej lub bardziej precyzyjnych sztucznych, wymyslonych Swiatow,
znajdujgcych zastosowanie gtéwnie w przemysle rozrywkowym, przygotowato grunt
pod innego rodzaju opracowania — przestrzenne modele miast, miast istniejgcych,
prawdziwych.

Opracowanie fréjwymiarowego modelu zabudowy, niezaleznie od zastosowanych
technologii, otwiera catkiem nowe mozliwosci przed urbanistami, architektami i
projektantami. R6znego rodzaju wizualizacje, symulacje i analizy, dotychczas
niemozliwe do wykonania lub bardzo pracochtonne, stajg sie nie tylko proste, ale i
bardzo efektowne. A na tym mozliwosci wykorzystania trojwymiarowych modeli sie
nie konczg. Przy zastosowaniu odpowiedniego poziomu szczegdtowosci stajg sie one
doskonatym nosnikiem promocyjno-reklamowym, majgcym zastosowanie na
przyktad w turystyce.

Trojwymiarowe modele miast (miasta 3D) sg produktem, ktéry spdtka Fotokart
pragnie zaoferowac swoim klientom.

[
Warszawa - podwyzszony poziom szczegétowosci Warszawa - obnizony poziom szczegétowosci
otoczenia otoczenia

Szczecin - obiekty oteksturowane Warszawa - obiekt o niskim poziomie szczegétowosci
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Realizujgc réznorodne projekty zdobylismy duze doswiadczenie w tworzeniu miast 3D.
Wykorzystujgc zaawansowane technologie fotogrametryczne, dane do budowy
modelu pozyskujemy w sposdb bardzo wydajny, a uzupetniajgc je o dane opisowe
zawarte w bazie danych (na przyktad ewidencji konserwatora zabytkow) uzyskujemy
bardzo rozbudowane i wydajne zrédto wiedzy. Zadania takie, jak przygotowanie
wizualizacji gestosci zaludnienia w poszczegdlnych rejonach miasta, czy tez wskazanie
potozenia obiektow zabytkowych, stajqg sie bardzo proste, szybkie w realizacjii bardzo
efektowne.

oo -

Warszawa 3D - widok ogdlny

Dzieki autorskiemu oprogramowaniu wzbogacamy nasze opracowania o dodatkowe
narzedzia do ich efektywnego wykorzystania. Dysponujac grupg doswiadczonych
programistow jesteSmy w stanie tworzy¢ aplikacje dostosowane do indywidualnych
potrzebiwymaganklientow.

h-,1~-‘\4 —
Zaktady Chemiczne Police - ujecie plastyczne
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Ratusz Staromiejski w Szczecinie - zdjecie

Charakterystyczne budowle, takie jak zabytki, pomniki
czy budynki uzytecznosci publicznej, mozna wyrdznic
na fle pozostatych poprzez opracowanie bardzo
precyzyjnych (zawierajgcych wiele detali), pokrytych
teksturami (np. fotografiami elewacji) modeli.

Te oddajgce drobne szczegdty obiekty, poza
wzbogaceniem ogdlnego modelu miasta 3D, mogg
stanowi¢ réwniez odrebne elementy, ktdérych
publikacja w Internecie (na przyktad w Google Earth)
stanowi doskonaty i tani sposdb na promocje miasta.
Dysponujac grupg fakich modeli mozna zrealizowac
na przyktad film reklamowy, prezentujgcy ,spacer” po
wirtualnym miescie i zachecajgcy turystow do
odwiedzin.

Ratusz Staromiejski w Szczecinie - rendering

9M0403922z5 AP|aIq0
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Promocja miast oraz ich rejonéw o szczegdinym charakterze odgrywa bardzo istotng
role. Trojwymiarowy model pozwala na przedstawienie miasta i jego zabudowy w
sposdb silnie przemawiajgcy do odbiorcy. Wirtualna wycieczka po miescie 3D
umozliwia petne zaprezentowanie jego walorow z wyszczegdlnieniem najbardziej
istotnych elementow architektonicznych. Zaplanowanie trasy zwiedzania miasta staje
sie bardzo proste. Mozna na przyktad zaproponowac trasy wycieczki za pomocqg
platformy Google Earth, gdzie kazde z istotnych miejsc moze zostac szczegdtowo
opisane, co stanowiforme interaktywnego przewodnika.

i M0 o/
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Szczecin

Wirtualny Przewodnik
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Przyktad ulotki reklamowej Grafika promocyjna dla miasta Warszawy

Dzieki zastosowaniu technik wizualizacji oraz symulaciji istnieje mozliwosc
zaprezentowania wizji miasta w przysztosci. Poprzez takg forme mozna promowac
kierunki rozwoju, przedstawiajgc potencjalnym inwestorom, ale i furystom przyszte
atfrakcje miasta.

Tréjwymiarowy model zabudowy daje szerokie
mozliwosciwizualizacji. Poszczegdlne jego elementy, jak
i caty model mozna przedstawiac z réznych punktéow
widzenia, okre§la¢ widocznos¢ poszczegdinych
obiektéw i powierzchniz wybranych miejsc, czy tworzy¢
realistyczne obrazy perspektywiczne poprzez natozenie
teksturna numeryczny model terenuiobiekty 3D.

Metody wizualizacji dzielimy na dwie kategorie:
interaktywne oraz pasywne. Dzieki metodom
interaktywnym uzytkownik w czasie rzeczywistym steruje
sposobem wyswietlania modelu. Doskonatym
przyktadem tego typu wizualizacji jest sposdb
oglgdania modelu zabudowy w programie Google
Earth. Do pasywnych metod zaliczamy miedzy innymi
dynamiczne animacje na przyktad w postaci przelotow
(Fly-Through), a takze statyczne renderingi, czyli obrazy
o bardzo wysokim stopniu realizmu.
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Rendering nieoteksturowanego Widok z Trasy Zamkowej w Szczecinie  Przyktad wizualizacji o chrakterze
obiektu plastycznym (Ratusz Staromiejski)

5 A miasta 3D



AEEEEEE
EEEN
ny

Trojwymiarowy model miasta umozliwia zardwno przeprowadzanie analiz
przestrzennych, jak i afrybutowych. Przyktadami mogg by<¢ analizy profili, linii
widocznosci, propagacii fal radiowych, czy tez analizy potozenia zabytkdw lub
budynkdw mieszkalnych wzgledem innych obiektow. Autorskie narzedzia pozwalajg
na uzyskanie okreslonychrezultatow w sposdb najoardziej efektywny.

AT BN, ,
Analiza wzglednych wysokosci budynkéw Analiza linii widocznosci

Dzieki zaawansowanym technikom wizualizaciji przeprowadzenie symulacii oraz analiz
wykonawczych i powykonawczych staje sie bardzo wydajne i proste. Modele
zabudowy w postaci obiektéw 3D utatwiajg znaczgco wykonanie zadah z zakresu
planowania przestrzennego i urbanistyki.

15e7

Rendering powyzszego ujecia. Dzieki modelowi 3D istnieje mozliwos¢ obejrzenia nowych budynkdéw z
dowolnego miejsca w czasie rzeczywistym
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Wybrany obiekt w oryginalnej Obiekt podwyzszony o kondygnacje
postaci (Warszawa) 6
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Realizujemy trojwymiarowe modele miast i pojedynczych obiektéw w oparciu o
réznorodne zrédta danych - zdjecia lotnicze, fotografie elewacii, alfanumeryczne
bazy danych, pomiary naziemne iinne. Nasze opracowania uzupetniamy na przyktad:
numerycznym modelem terenu (DTM), ortofotomapqg, drogami, drzewami,
ogrodzeniami, schodami.

W zaleznosci od potrzeb i wymagan klientdw jesteSmy w stanie wzbogacaé nasze
modele o narzedzia do ich efektywnego wykorzystania i dostarcza¢ je w réznych
formatach. Modele przez nas opracowane mogqg byc¢ eksportowane do takich
aplikacijijak:

MicroStation,

AutoCad,

GoogleEarth,

SketchUp,

inne.

Model w formacie
VRML Model w programie

SketchUp

Dzieki wykorzystaniu zaawansowanych technologii webowych oraz formatdw takich
jak:kmz, vrml, jog, avirealizujemy prezentacje modelu w Internecie.

Naszq oferte wzbogacamy o szkolenia zzakresu:
e obstugimodelu 3D,
e opracowaniarenderingdw,
e ftworzenia animaciji.

Ponad to utatwiamy oraz realizujemy opracowania na bazie modelu do zastosowan
promocyjnych.

Do kazdego zamdwienia podchodzimy w sposdb indywidualny. Szczegdtowa oferta
dostosowana jest do wymagan klienta i zalezna od takich elementdw jak kompletnose
opracowan, poziom szczegdtowosci, czy obszar opracowania.
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Opracowanie obejmowato
wykonanie przestrzennego modelu
centrum Warszawy, wpisanego na
Liste Swiatowego Dziedzictwa
UNESCO, obejmujgcego obszar
uznany za pomnik historii z
niezbednym poszerzeniem zakresu

& (tzw. kotnierzem).

Szczegdtowy zakres prac

przewidywat:

e pozyskanie materiatéw
zrédtowych,

o Uszczegotowienie NMT,

» stereodigitalizacje ze zdjec
lotniczych i budowe modelu 3D,

e bezposredni pomiar uzupetniajgcy
w terenie,

o pomiar obiektow "matej
architektury".

» redakcje opracowania modelu 3D
(w tym redukcje okapow),

e Uzupetnienie elementdw modelu o
atrybuty opisowe (bazodanowe),

e potqczenie z bazqg zabytkow
zamawiajgcego,

« instalacje modelu oraz szkolenie z
jego obstugi.

tgczna powierzchnia opracowania:
31,3 km2
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Opracowanie modelu 3D objeto fragment najobardziej charakterystycznej
czesci Szczecina, czyli okolic Watéw Chrobrego oraz Zamku Ksigzgt
Pomorskich. Wszystkie budynki w zakresie opracowania pokryto teksturami,
wykonanymi na podstawie zdje¢ ich elewacji. Oprécz samych modeli
budynkéw przygotowano takze numeryczny model terenu (NMT) z
wyszczegdlnieniem ulic, chodnikéw, terendw zielonych oraz wody.

Wiekszos¢ budynkdw z zakresu opracowania zostata wyeksportowana do

programu Google Earth oraz formatu SketchUp, co umozliwito prezentacije
naszej pracy milionom uzytkownikdw Google Earth na Swiecie.
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W ramach realizacji projektu
utworzony zostat model przestrzenny
wszystkich znaczgcych obiektow
znajdujgcych sie na terenie Zaktaddw
Chemicznych "POLICE" S.A. Oprécz
samych modeli budynkdw, budowli i
estakad opracowanie obejmowato
pomiar drog, chodnikéw, terendw
zielonych oraz numerycznego modelu
terenu.
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Fotokart spotka z 0.0.

ul. Cyryla i Metodego %A
71-541 Szczecin, Polska

Telefony: +48 91 4 553 072
+48 91 4 553 082

Fox: +48 91 43 43 676
E-mail: fotokart@fotokart.pl

GPS: 53°26' 39"95 N
14° 33" 25"09 E

KRS: 0000174985

Sqd Rejonowy w Szczecinie,
XVII Wydziat Gospodarczy

www.fotokart.pl



